
APPLICATION STUDICARD 

Studicard est un disponible dans les villes de Douala et Yaoundé. Il permet à tout étudiant de souscrire à 

un abonnement annuel. L’étudiant obtient ainsi une des réductions dans tout achat qu’il effectuera chez les 

magasins et services partenaires au projet pendant la période d’un an.  

Le but de l’application mobile SudiCard est de fournir les fonctionnalités que sont : 

- Souscrire à un abonnement par voie électronique (Mobile money, Orange money, EU, etc.)  

- Géo localiser les services partenaires dans un annuaire complet 

- Fournir des informations du site web et faire des notifications à l’utilisateur 

L’application doit aussi permettre à l’administrateur de  

- Modifier l’annuaire des partenaires 

- Connaitre le nombre total d’utilisateurs (actifs, passifs, téléchargements, désinstallations) par ville 

- Connaitre le nombre total de souscriptions (par mois, par voie de paiement, par ville) 

- Connaitre les pages les plus consultées et les contenus les plus partagés ou mis en favoris 

- Connaitre le nombre moyen de connexion à l’application et la durée moyenne par mois. 

 

1) Architecture front-office de l’application Studicard 

 

 



Le workflow ci-dessus décrit le parcours de l’utilisateur dans l’application. Il se définit donc en les activités 

principales suivantes : 

- Splashscreen de chargement (avec barre d’évolution horizontale) 

- Fil d’actualités (qui affiche les informations venant du site web) 

- Annuaire 1 (qui affiche les catégories de services dans une grille) 

- Annuaire 2 (qui affiche les partenaires rentrant dans la catégorie choisie) 

- Annuaire 3 (qui affiche le détail relatif au partenaire choisi) 

- Recherche (qui permet de rechercher par mot clé des partenaires) 

- Filtrage (qui permet de filtrer les résultats d’une recherche) 

- Menu latéral (qui affiche les six élements du menu : M.souscrire …. M. Noter l’app) 

- Souscription (qui permet de saisir et charger les fichiers pour la souscription) 

- Profil (qui permet de consulter et ou modifier ses informations en donnant son code) 

- Feedback (qui permet d’envoyer un message à l’administrateur) 

 

Pour cela, le design devra donc se décliner en les douze (12) vues suivantes : 

- Vue splashscreen 

- Vue fil d’actualités  

- Vue Annuaire 1 

- Vue Annuaire 2 

- Vue Annuaire 3 

- Vue filtrage 

- Vue recherche 

- Vue Menu latéral 

- Vue souscription 

- Vue profil (avec barre pour insérer le code) 

- Vue administration (pour fournir les données pour l’administrateur) 

 

2) Wireframes 

Ci-dessous, des mockups et images dont s’inspirer pour designer l’application. Vous devrez respecter le 

code de couleurs du logo (Bleu – Rouge – Blanc – Gris – vert citron). 

  



Vue filtrage (conserver le type de filtrage sur l’image)  

Vue menu latéral (Souscrire, Noter l’application, Partager l’application, 

nous contacter, A propos, Conditions d’utilisation, Profil) 



Vue profil (consultation et modification dans la même activité) 

Vue Annuaire 1 



Vue Annuaire 2 

Vue annuaire 3 (nom, logo, réduction, heures d’ouverture, adresses & contacts) 



Vues Fil d’actualités 

(pendant le défilement sur un article, son titre reste visible en haut) 

Vue souscription 



Vue recherche (la 

loupe est remplacé par l’icone d’un filtre pour ouvrir la vue de filtrage) 

 

Les polices et l’agencement des couleurs sont selon votre créativité. Merci. 


